Kuaotru

A CRIATIVIDADE é o caminho mental que percorremos
para descobrir novas relagdes entre as coisas.
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INOVACAO é o processo que inclui as actividades
técnicas, concepcdo, desenvolvimento, gestdo

e que resulta na comercializagdo de novos
produtos, ou utilizagdo de NoOvVos processos.
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UNICO, exclusivo, ndo igualado,
singular, incomparavel.
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EFICAZ
Que efectua o que promete ou
O que se espera; gque causda

0 resultado inicialmente pretendido.
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